学习了《怎样与音乐交朋友》这一课，我有了一个新感受，产生了一个新点子。
先谈一谈我的新感受。课堂上看到阿卡贝拉乐团的表演，包含了VBB三种元素，即voice、beat、bass line三种元素的配合。听过他们表演后，我发现团队配合往往会产生美。
乐团里面的几个表演者，有几个人负责voice，有一个人负责beat，还有一个人负责bass line，他们之间配合娴熟，时而互换角色，把音乐演绎得非常动听，再加上后期的猫眼特效，显得每个表演者都很酷，这就让人很享受他们配合的过程。
同样类似的事情，在体育运动中也很常见。比如西甲球队巴萨最擅长连续传球，最后的射门反倒是轻描淡写的一脚。所以，喜欢足球的人，不仅仅是喜欢看进球得分，球员们精彩的配合也是一种视觉享受。
这样也就不难理解，为什么有的人喜欢加入乐队，给歌手伴奏；为什么有些足球运动员特别喜欢给其他人助攻，俗称“喂饼王”。他们喜欢的其实是团队配合啊。
接下来说说我的新点子。课堂上看到有一些外国大神，竟然从建筑物中寻找灵感，把建筑和音乐的乐谱建立了联系，创作出了一些形状很奇怪的乐谱。很可惜没有听到他的这个曲子到底是什么样的，是奇怪的旋律还是很动听的旋律。但是至少给我一点启示，就是音乐的旋律其实完全可以在某种规定好的规则下，进行推演。从而把音乐创作，从艺术创造的层面，拉到了逻辑推理的层面。而问题一旦变成了逻辑推理，就是计算机的天下了。
之前看到新闻，有统计学的研究生统计了宋词的高频词汇，给这些词汇编号后，随便找一串数字，比如圆周率，对应着各个高频词汇的编号，就能写出一首像模像样的“宋词”来。当然语义上还是经不起推敲的。但还是会有“回首明月，悠悠心事空”、“东风何处在人间”等比较有诗意的句子写出来。
[bookmark: _GoBack]课堂上也了解到，中国音乐的旋律，其实是可以用文字的声调来体现的。宋词里的高频词汇，也就相当于音乐中的高频旋律，如果能利用当下的大数据和人工智能技术，从现存的大量音乐旋律中寻找出一些“动听”的规律，让计算机去作曲，即使做出的曲子可能是不完美的，但是对于那些需要灵感的专业的作曲家来说，这种计算机“量化”出来的旋律的某一个片段，也许就能激发出他的灵感，从而帮助他创作出伟大的作品来。我想，这算是计算机技术给艺术创作的一次助攻吧。
注：完成本次作业的过程中，发现已经有使用计算机对中国诗词进行简单的高频分析的开源项目了，项目地址：https://github.com/chinese-poetry/chinese-poetry
